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Ozet

Insanlar ¢esitli caglar boyunca birbirleriyle iletisim kurmaya ihtiya¢ duymuslardir. Bu
kapsamda endiistriyel gelisim ve teknolojilerin artmasiyla insanlar iletisimi gelistirecek yeni
aygitlar ve yazilim teknolojileri bulmuslardir. Medyay1 olusturan aygitlar ve bunlarin
insanlara olan etkileri pek cok alan icin inceleme konusu olmustur. insanlarin kullandiklari
iletisim aygitlarin1 kronolojik olarak inceleme ydniinden medya tarihi, insanlarin tarihin
baslangicindan beri hangi nesnelerle ve nasil iletisim kurduklarini inceler. Fakat medya tarihi
iletisim aygitlarini insanlarin tarihsel gelisim siirecinde yardimci birer 6ge olarak incelemistir.
Ilkgagdan beri kitleleri etkileme yoniinde medya teknolojilerine dair atilan ilk adimlar ve
diistinceler ihmal edilmistir. Medya arkeolojisi, iletisim aygitlarin1 her yoniiyle ele alan bir
terimdir. pek ¢ok farkli alan1 bir arada kullanabilen yeni bir metodoloji, medya ve medyanin
kitlesel kullanim olgusunu inceleyen yeni bir alandir. Bu c¢alisma Tiirk iletisim
aragtirmalarinda medya arkeolojisinin nasil bir metoloji olduguna 6rnek sunmay1 amaglar.

Anahtar Kelimeler: Medya Arkeolojisi, Medya Tarihi, Teknolojik Determinizm, Medya
Teknolojileri

A New Methodology for Studying the Medium in Media Studies : Media Archeology

Abstract

Through many ages people needed to communicate with each other. In this context, with the
increase in industrial development and technologies, people have found new devices and
software technologies to improve their way of communication. The tools which construct the
media and their impact on humans has been proposed area of research for many areas. Media
history in terms of examining the communication devices that people use chronologically,
examines what objects and how people have been communicating since the beginning of
history. However, the media history examined communication devices as an auxiliary
element in the historical development of people. The first steps and thoughts on media
technologies which has been developing since the ancient times towards influencing the
masses have been neglected. Media archeology is a new methodology that can use many
different fields together. It is a new area that examines the mass use of media and media itself.
This study aims to provide an example of what media archeology is in Turkish
communication research.

Keywords: Media Archeology, Media History, Technological Determinism, Media
Technologies
Giris
Iletisimi saglayan aygitlar giiniimiizde oniine gegilemez bir cesitlilik gdstermektedir.

Insanlarin birbiriyle etkilesimde bulunmak igin kullandiklar1 aygitlarin olusturdugu iletisim
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aglar1 ve insanlarin kullandiklar1 yontemler kapsaminda gelistirmeye devam ettikleri iletigim
aygitlart incelenmesi elzem bir konudur. Modern cagin iletisim aygitlarinin getirdigi bu
enformasyon karmasasi igerisinde, medya arkeolojisi devreye girerek dijital kiiltiiriin getirdigi
hafiza kaybimi engelleyerek bir kategoriye sokmustur. Medya aygitlarinin siirekli degisim
héalinde olan ara yiizleri ve sistemsel kullanimlari, diin ve bugiin “ne”, “ne zaman” ve
“nerede” oldugu sorularinin zamansal, kuramsal ve diisiinsel olarak yer degistirmelerine
neden olmustur. Insanlarin baslangigtan beri gelistirdikleri iletisim odakl1 aygitlar1 incelemek
onlar1 kullaniminda ve cesitli alanlarda etkilerini incelerken kolaylik saglamasi agisindan bir
kategori olusturulmasina ihtiya¢ duyar. Bu kapsamda medya tarihi, medya araglarini yalnizca
toplumlarin ilerlemesi kapsaminda ele aldig1 icin yetersizdir. Medya arkeolojisi, insanlarin
degil medya aygitlarinin olugsumunun tarihidir. Medyay1 olusturan aygit ve yazilimlara dair
aragtirmalara yeni bir perspektif kazandirir. Medya tarihi gibi kronolojik degildir. Medya
aygitlarin1 ve insanlarda olusturduklar1 aligkanlik ve etkileri inceleme amaciyla ele aldig:
cesitli konular1 diger alanlardan da faydalanarak inceler. Bu sebeple medya kapsaminda
incelemede bulundugu alanlar kisitlandirilamaz ve farkli alanlardan medya teknolojileri ve
kitlelerle etkilesimleri alaninda faydalanabilir.

Medyay1 olusturan aygitlar aslinda insanligin baslangicindan itibaren ortaya atilan pek
cok diisiince, icat taslaklari, kullanilma amacim yerine getirmeyen prototipler, yeterli
goriilmeyen icatlar ve bunlardan yola ¢ikarak gelistirilen ve kullanilmakta olan araglardan
olusmaktadir. Medyay1 olusturan aygitlart detayli olarak incelemek onlarin giiniimiizde nasil
insanin bir uzvu gibi kullanildigin1 anlama ya da ileride medya ve insan iligkisinin alacagi
boyut konusunda 6ngoriide bulunma konusunda simdi ve gelecekte yapilacak aragtirmalar i¢in
sistematik bir ¢aligma ortaya koyar. Medya arkeolojisi, sadece medya anlaminda geg¢misi
anlatarak degil, makine kavraminin derinlerini kaziyarak medya Kkiiltiirimiiziin simdide
olaganlasmis fakat teknik olarak temeli arkeolojik cihazlarin, artik kullanimda olmayan
gomiili. kosullarin1 ele almayr amacglar. Medya arkeolojisini ve medya teknolojilerini
teknolojik determinizm kapsaminda ele almak ise her bir medyumun ilk iletisim icatlarinin
insanlarin birbiriyle iletisim kurmada duyu organlarini nasil sartlandirdigini ve nasil farkli
anlama yontemleri olusturdugunu ortaya koymada etkilidir. Kitle iletisim araglarimin
teknolojik degisiminin kitle kiiltlirlinde yaratti1 etkiyi arkeolojik olarak araglarin tarihsel
kullanimina bagvurarak gozler 6niine koyar. Bu ¢aligma ile medya teknolojilerinin kronolojik
bir sistemli ¢aligma ile toplumu olusturma ve yapilandirma islevini metodolojik olarak medya
arkeolojisi ile gosterebilmek ve Tiirkiye’de medya arkeolojik olarak toplumun medya aracglar

ile etkilesimini gézlemleyebilmek amaglanmaktadir.
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Medya Arkeolojisi Nedir?

Medya Arkeolojisi terimi Jussi Parikka’nin Ebru Kili¢ tarafindan cevrilen “Medya
Arkeolojisi Nedir?”adl1 kitabr ile ilk defa iilkemizde yer edinmis bir kavramdir. Fakat
incelendigi zaman medya arkeolojisi kavramina daha 6nce sinema ¢aligsmalarinda yer verildigi
gozlemlenilebilir. Jussi Parikka, “Medya arkeolojisi” terimini ortaya koyan ve medya
arkeolojik yontemi gelistiren ilk kisinin 1981 yilinda onu Mémoires de [’'ombre et du son:
Une archéologie de |’audio-visuel kitabinda tanimlayan Jacques Perriault oldugunu sdyler
(Huhtamo and Parikka, 2011, s. 3). Medya aygitlar1 i¢in “arkeoloji” terimini ilk kullanan kisi
ise Sinemanin Arkeolojisi (The Archeology of Cinema, 1965) kitabiyla tarih¢i C. W. Ceram
olmustur. Sinemanin gelisimi ve etkilerini inceledigi bu kitapta “arkeoloji” terimi zamaninda
kitleyi biiyiik Olciide etkileyen sinemanin koklerini aragtirmak amaci ile ortaya ¢ikmustir.
Foucault ise Bilginin Arkeolojisi (The archeology of knowledge, 1969) kitabinda, bilginin ya
da enformasyonun kiiltiirel ve sosyal gii¢ ile harmanlanarak agiklanabilecegini savunmustur.
Iginde bulundugumuz yiizyilin kiiltir ve sosyal giic birikimi ise teknolojik medyaya
dayanmaktadir. Bu sebeple; Jussi Parikka medya arkeolojisini tanimlarken Ceram ve
Foucault’un fikirlerinden yararlanmay1 uygun bulmustur. Medya arkeolojisi, bir metodoloji
olarak teknolojik determinizm, medya teorileri, psiko-teknoloji, medya kuramlari, medya
tarihi gibi pek cok alami kapsar. Insanlarin, giiniimiiz teknolojilerini birer uzuv gibi
kullanmasinin yani sira bu teknolojilerin gegmisini tanimasini ve bdylece teknolojik bir biling
kazanmasin1 amaglar. Medya Arkeolojisi teriminde kullanilan ‘arkeoloji’ bildigimiz
anlaminda arkeolojik bir kazi olarak degil, medyay1 olusturan aygitlarin katmanlarini
ayristirmak anlaminda kullanilmistir. Medya arkeolojisi medyay1r olusturan aygit ve
teknolojileri gecmisten gelen hélleriyle birer arkeolojik katman gibi gormektedir. Gegmisin
tuhaf icatlari, gerceklestirilememis alet fikirleri ve bilimsel teknolojik aragtirmalari olmadan
medya teknolojilerinin bugiin yerlestii ana konuma gelmelerinin imkansizlig1 konusundaki
goriigler bu terimin gerekliligini ortaya koymaktadir. Bu alanda, ¢calismalari incelenen iletisim
bilimcilerden Siegfried Zielinski (2008), Deep Time of the Media kitabinda, iletisim
aygitlariin neden katmansal olarak bir arkeoloji kapsaminda degerlendirilebilecegini James
Hutton ve ¢alismalarina degindigi boliimde ele alir.

18.yy’da yasamus, olan Hutton, zengin bir Iskog tiiccarm ogludur ve yeryiiziiniin ne
kadar eski oldugu merak konusu iken herhangi bir enstitliye bagli olmadan kendi ¢aligmalarin
sirdiirerek The Theory of the Earth kitabinit yayinlamistir. Zielinski’yi ¢aligmalarina iten
diistince, Hutton’un bu kitapta diinyanin katmanlar ile ilgili buldugu teorinin zamanimizda

kitle iletisim araglarina uygulanabilir olmasidir. Hutton, diinyay1 belirli bir dongii i¢inde
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kendini yenileyen bir makine (bir arag) olarak tanimlar (2008, s. 4). Ayn1 sekilde bugiin,
ortaya ¢ikan biitiin teknolojik icatlar ve medya teknolojileri ge¢miste temeli atilmis fakat
gelistirilmesi gereken diisiincelerin zaman icinde doniisiime ugramis ve kendi kendilerini
ortaya atildiklar1 temel degismeden farkli insanlarin elinde yeniden gelistiren mekanizmalara
sahip makinelerdir. Iletisim bilimleri alaninda yapilan calismalarda uygarlik tarihindeki
gelismeleri iktisadi degil, iletisime odakl1 sekilde ele almak isteyen Kanadali Iletisim tarihgisi
Harold Innis de ilk defa bu incelemeye matbaanin gelisiminden degil tarih dncesi yillar1 ve bu
yillarda insanlar arasinda iletisimi saglayan aletleri inceleyerek baglamistir.

Medya Arkeolojisinin ortaya koydugu oOnemli gorlislerden biri de teknolojik
geligsmelerin ne kendiliginden giivenilir bigimde ortaya ¢iktig1 ne de daima nihai olumlu bir
sonug olusturdugu olmustur. Boylece medya arastirmalarinda medeniyet, modern teknoloji ve
teknolojinin dogru orantili gelisimini incelemek gerekliligi dogar. Ge¢mis ¢aglarda da
insanlarm ortaya koydugu fikir ve ¢aligmalar da gz ardi1 edilmemelidir. Insanlarin araglarla
iletisim kurma yoOntemleri olusturmalar1 ve kullanim aligkanliklarinin eski caglara kadar
uzanmaktadir. Toplumun insan ve medyum iliskisinin elektrik elektronik ¢aglar1 dncesinde de
kitleleri ve aligkanliklar1 sekillendirici nitelikte oldugu c¢esitli iletisim bilimcilerin
aragtirmalar1 sonucunda gézlemlenilmistir.

Medya arkeolojisi yontemiyle eski ¢aglardaki medya teknolojileri incelendiginde yazi
ve yazi sistemleri hem hesap yapmada hem insanlarin arasindaki iletisimi ve ticareti
saglamada kullanilan, geleneklerini ve kiiltiirlerini sonraki nesiller i¢in kaydetmelerini
saglayan, diisiinceleri iletmede ve kitleleri ortak bir diisiincede birlestirmede kullanilan ilk
kitle iletisim teknolojileri olarak goériinmektedir. Bu iletisim aletleri, giinlimiizde kullanilan
radyo ve televizyon programlar ile oldukc¢a benzer islevde kullanilmistir. Kitle iletisimini
saglayan medya teknolojileri o donemlerde insanlarin yazmak i¢in kullandigi eski aletler ve
yazim araclarini goriiliir. Bu radyo ve televizyon programlarini dinlemek ve izlemek i¢in
kullandigimiz radyo televizyon ve modern yiizyilda bunlardan daha sik kullanilmakta olan
bilgisayar, tablet ve akilli telefon gibi kitle iletisim teknolojisi ara yiizlerine benzetilebilir.
Yazinin bir teknoloji olmasi ile ilgili Walter Ong, &zellikle alfabeli yazinin bizleri arag
kullanimini 6grenmeye zorunlu kildig: i¢in bir teknoloji sayildigini 6ne slirmiistiir. Ona gore
yazinin karsisinda matbaa ve bilgisayar yalnizca s6zii isleyen yazinin birer uzantisi olarak
kalmiglardir (Ong, 2014, s. 101). Ancak medya arkeolojisinde her iletisim teknolojisi
kendinden once gelen teknolojilerden etkilenir ve yeni teknolojiler de eskilerin uzantisi
olabilir. Hicbir icat kendi basina yararsiz degildir, yararsiz prototipler bile gelecekteki icatlara

temel olusturabilir. Buna dair 6rneklemlere ilerleyen boliimlerde bagvurulacaktir.
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Eski Uygarliklarin Onemli fletisim Sistemleri ve Kitlelere Etkileri

Insan topluluklarinin yerlesik yasama gecmesinden itibaren gosterdikleri zihinsel
gelisim ve bunu yansitma bigimleri oldukca progresif bir gelisme gostermistir. {1k insanlarin
diistinsel gelisimleri dogadaki nesnelerden yaptiklar1 aletler sayesinde godzlemlenilebilir.
Bunlar1 ise yasamsal ihtiyaclar icin yarattiklar1 aletler ve iletisim kurmak i¢in kullandiklari
aletler olarak iki gruba ayirabiliriz. Alet gelisimini iletisim gereksinimini arttirarak gdcebe bir
toplumdan yerlesik bir topluma gecen insan topluluklari arasinda anlagma araci olarak
“konusma dili” ortaya ¢ikartmistir. Dilin ortaya ¢ikisi ile ilgili ¢esitli varsayimlar olsa da, ilk
caglarda kesin olarak sozlii bir iletisim olduguna dair herhangi bir kanit bulunmamaktadir.
Dilin gelisimi insanin evrimi ile dogru orantili olarak gerceklesmistir. Yazi ise insan-alet
iliskisinin iist noktasidir. insan dogay taklit ederek (mimesis) kendisini gelistirmis ve etrafini
anlamlandirma siireci de onun dile ihtiyacini dogurmustur. insanlar baslangicta iletisim
kurmak icin ya yalnizca nesnelere (quipu sisteminde kullanilan ip gibi) ya da bunlardan
olusturduklart aletlere ihtiyag duymuslardir. Zamanla bu gereksimi karsilamak i¢in nesnelerin
yeterli olmamas1 sebebiyle farkli yontemler gelistirmislerdir. Bugilin kullandigimiz yazi,
insanin etrafindaki nesneler ile olan iligkisinin bir sonucudur. Bu anlamda ilk olarak etraftaki
nesneleri anlamli héle getirmek iletisimin olugmasini saglar. Kanadali iletisim bilimci
Marshall McLuhan, “ara¢ mesajdir .” der. Bu soziin antik ¢aglarda kullanilan karsilig1 yazidir.
Ancak yazi olarak belirttigimiz nesne ve betimlemeler ilk ¢cagda rastgele olusturulan herhangi
bir ¢izim, resim degildir. Belirli bir anlam1 olmalidir. Ilkgagda alfabeden énce kullanilan yazi
sistemleri olan resim yazi sistemlerini normal bir resimden ayiran fark da burada yatmaktadir
(Alparslan, 2009, s. 55). Ilkel sanatcilardan biri bir geyik resmi ¢izerse, bu yazi olmaz. Bu
ancak basit bir sanat eseri olabilir. Ancak, belli bir yerde geyiklerin bulundugunu kesfedip
buranin iyi bir avlanma yeri oldugunu diger insanlara iletmek icin bir kayaya geyik resmi
cizerse bu resim sanat eseri anlamini kaybeder ve tipki McLuhan’in belirttigi gibi bu bir
mesaj olur (McLuhan, 1967, s. 44).

Resim yazi sistemlerinin en bilinen 6rnegi Misir Hiyeroglifleri’dir. Burada ¢esitli
resimlerin yan1 sira yarim daire, iliggen, dalga vb. semboller de kullanilmistir. Yazinin
cografyasi dogudan batiya ve tekrar doguya dogru gelisip degistikce, resim-yazinin degiserek
sembollere doniismesiyle, sembollerin de zamanla “fonetizasyon” a ugramasiyla (birer ses
olarak okunmaya baslanmasiyla), sesleri temsil eden semboller olarak bugiin bildigimiz
alfabe’yi olusturmuslardir (Bahar, 2015, s. 28). Uygarlik Cagi alfabeden sonraki donem
olarak siniflandirilir. Fakat resim yazinin kullanildigi dénemlerde bile yazi, kiiltiirii yansirma

ve koruma alaninda etkili bir icat olmustur. Misir’a 6zgii iletisim araglart ilk olarak tas ve
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papiriis olmustur. Bu araglardan tas, hiikiimdarin siyasi giiciinii simgeleyen pahali ve zahmetli
bir iletisim yontemi olarak kullanilmigstir. Papiriis ise ilk kullanilmaya baslandigi zamanlar
dogrudan dogruya olaylari, inanglar1 ve tarihi kaydetmek iizere din adamlar1 ile baglantili bir
ara¢ olarak kullanilmistir. Diger uygarliklarin hukuki, ticari, felsefi kullanimlarinin aksine
Misir uygarligl icin yazi din agirhikli olarak kullanilmistir. Bu ise iilkede zamanla dini
monarsinin yiikselisine bir zemin hazirlamistir. Misirlilarin zamanla tastan papiriise gegmesi
diistincelerinin daha rahat yazilmasma olanak vererek ilgiyi, dikkati ve diigiinmeyi
canlandirmistir. Bu degisim ise beraberinde toplumsal devrim ve hitabet sanatinin cogmasi ile
dinsel yazi yerine laik yazinin gecisini getirmistir. Tasa olan bagimliliktan papiriise olan
bagimliliga gegis ve beraberinde getirdigi degisim sonrasi Misir, disaridan gelen saldirilarin
arttign bir doneme girmistir ve ¢ok gecmeden yenik diismiistir (MO. 1660-1580). Bu
donemde bir iletisim araci olarak yazinin islevi kiiltlirlin kendisini korumasina yoneliktir.
Istilacilarin fatihleri ister istemez hiyeroglif yaziy1 ve Misir geleneklerini benimsemek
zorunda kalmiglardir. Bu ise Misir halkinin toplumsal yapisint korumasina ve ¢cok ge¢gmeden
istilacilar1 topraklarindan atmalarina olanak tanimistir (Innis, 2006, s. 43-46).

Yazi ilk medeniyetlerde ticaret, hesaplama ve antlagmalarda kullanilmaktayken,
zamanla insanlarin so6zli iletisimi aktardigi bir “medyum” (Lat. iletisim aract) haline gelmistir.
Bu sekilde medyum olarak kullanilan yazinin izlerini en belirgin sekilde antik medeniyet
kiiltiiriiniin temeli Eski Yunan yazilarinda gérmek miimkiindiir. Ilk basta Fenikeliler
araciligiyla deniz ticareti ile tasinan bu yazilar, Samilerin kullandig1 sessiz harflerin,
Yunanlilar tarafindan sesli harfler gibi kullanilip kullanilamayacaklar1 sinandiktan sonra
(dilleri icin sesli harfler vazgec¢ilmez oldugu icin) kolayca anlagilabilecek semboller haline
getirilerek kendi dillerine uygulanilmistir (Innis, 2006, s. 105). Bu alfabe, o doneme kadar
Yunanlilarin olusturmus olduklari zengin sozlii kiiltiir ile birleserek Yunan Edebiyatinin
temelini atmigtir. Insamin diisiinsel gelisimini yansitabilmesi de bu zengin sézlii kiiltiir
sonucunda gerceklesmistir. Innis’e gore sozli kiiltlir ya da sozlii gelenek, reddedilemez bir
dogal yetkinlige sahiptir.

Medya arkeolojisi, kitle teknolojilerinin ilk¢ag ile ilgilendiginde bu ilkcag tarihsel
olarak ana "ilk" anlamu ile kullanilmamistir. Buradaki “ilk” tekno-epistemolojik, yani tarihte
teknolojik olarak devrim sayilan araglarin bilgisine dayanan, kitle iletisim araglarinin altinda
yatan konudan konuya atlayan diizensiz yapilar1 betimlemek amaciyla kullanilmistir (Ernst,
2011, s. 152-153 ). Medya arkeolojisi kapsaminda yazi, insanlar1 bir araya getiren onlarin
anlamli bir biitiinliik olusturmasini saglayan ilk teknolojik bulustur. Yazi ve yazinin

kullanilmasini saglayan aletler, o zamana gore oldukga yeni, teknolojik birer gelismedirler.
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Bu anlamda teknoloji kelimesini etimolojik olarak inceledigimizde Yunanca “tekhne”, sanat,
zanaat gibi anlamlar karsilarken sonuna konulan “-loji” grekg¢e logos kelimesinden yani “soz,
bir seyin bilgisi” gibi anlamlardan tiiremistir (Alvarez, 1999, s. 403). Yani bir ugrasin, bir
zanaatin bilgisidir. Alfabe teknolojisinin, gii¢lii bir sozlii gelenek ile karsilasmasi kullanildig:
toplumun diger az gelismis sozli kiiltiire sahip medeniyetlerden ya da sozli kiiltiirii din
tizerine yogrulmus kiiltiirlerden daha farkli bir konuma getirir. Nesilden nesle aktarilmis bu
zengin sozIlii gelenegin yazi ile dogrudan dogruya aktarilmasi onun toplumsal yapiya hizla
adapte edilmesini saglayarak diger medeniyetlerin ge¢irdigi dini ve askeri asiriliklarindan
kacinilmasina yardimei olur (Innis, 2006, s. 95).

Yazi, sozli kiltlriin bir ara¢ yardimi ile gelecek nesiller i¢in somut olarak
kaydedilmesini saglamistir. Digsal bellege ve sozlii iletisime dayali seyler yazi sayesinde
korunabilme olanag tasir. Hatirlanmasi gereken seyler climleler ile muhafaza edilir. Yazinin
siklikla kullanilmas: insanin algilama siirecini degistiren ilk evrimdir. insanmn kavrayzs siireci
ve kiltiir tiretimi yaz1 ile degisime ugramis, insanlar zihinlerindeki seyi yazi ara¢ gerecleri
sayesinde kalict bir ylizeye kaydederek “diisiinme” eylemi lizerine yogunlagma olanagi
bulmuslardir. Yunanhlarin gelistirdigi fonetik alfabe, sesi goriiniir bicimde indirgeyen yazi
sistemlerinin en esnegidir (Ong, 2014, 112). Yunanlilarin, alfabeyi diislincelerini aktarmak
amaciyla kullandiklar1 bir iletisim araci haline getirmelerinde alfabenin konusma diline
uyumlu olmast olduk¢a biiyiikk bir 6nem tasgimistir. Alfabenin gorece olarak basitligi,
yaziciligin uzmanlik gerektiren bir meslek olarak gelisimini durdurmus ve buna bagli olarak
din adamlarmin egitim iizerinde hakimiyet olusturmasini engellemistir. Yunanlilarin tanrilara
bakisinin mekanik olmast (neden-sonu¢ iligkisine dayanmasi) da dini ve askeri
yetkilendirmeyi sinirlandirmis, daha sonraki donemlerde doganin dogal nedenler kapsaminda
aciklanmasina onciiliik ederek bilim ve felsefeyi olusturmustur (Innis, 2006, s.110).

Edebi yaziy1 Greklerden alan Romalilar ise onu toplumsal yapilari igerisinde yeniden
sekillendirerek farkli bir anlam vermislerdir. Romalilarda kendilerine ait edebiyat ve kiiltiir,
yazma, Romalilara ait ¢esitli terimler olusturma yoluyla yayginlagmistir. Romalilar, ilk olarak
savasta yenik diisen yunan kolonileri sayesinde Hellenizm etkisine girmislerdir. M.O. 272°de
Livius Andronicus tarafindan iinlii Grek destanlar1 Ilyada ve Odysseia destanlar1 Latinceye
cevrilmistir. Cesitli Grek eserlerinin ve tiyatro oyunlarmin Latinceye ¢evrilip yavas yavas
Romalilarm kiiltiiriinii olusturmas: siirecini baslatmistir. Roma’da MO. 500 yilindan MO.100
yilina kadar yazili kiiltiir, s6z sanatlarinin yazida kullanimi ve yazinin giindelik dil ile ayni
islevde kullanilmas1 amaciyla sadelestirilerek diiz yazi haline gelmistir. Diger bir anlamu ile;

“yazili konusma sozlii konusma ile esitlenmistir.” (Innis, 2006, s. 151). Romalilar, yazi
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teknolojisini siyasi anlamda faydali bularak benimsemislerdir. Roma Imparatorlugunun,
ozellikle “Altin Cag” olarak adlandirilan (M.O 43-42’den itibaren baslayan) Augustus’un
hakim oldugu ve edebi ve siyasal pek ¢ok olaymn yasandigi doneminde, yazili kiiltiirii
olusturan edebiyat iirlinlerinin kitleleri kontrol etmede nasil gii¢lii bir rol oynadigim1 bu
anlamda inceleyebiliriz. Gaius Iulius Caesar’in Sliimiinden sonra toplumun igine diistigii
buhran ve yozlagsma doneminde basa gecen, Octavianus (sonradan kutsal anlami tagiyan
‘Augustus’ tinvanimi almistir) bozulmakta olan Roma toplumunu bir araya getirmek,
toplumsal diizeni saglamak ve yeni yasalar1 uygulamaya koymak i¢in yazili edebiyat1 bir arag
olarak kullanmistir.

Romalilarin “Mos Maiorum” u kendilerinden 6nce yasamis imparator ve kuruculari
birer tanr1 olarak goriip onurlandirmaya ve erdemliligi Romali bir bireyin temel karakteristigi
sayarak Once atalara, sonra devletin temel kurumu olarak aileye ve son olarak Roma
tanrilarina ve devlete sadakate dayanan bir dindir (Cicero, De Inventione, 2.65-66). Halkin
Romali degerlerine sahip ¢ikmasmi saglamak ve Roma Imparatorlugunu kutsal bir kuruma
doniistiirmek icin, Augustus, emrindeki memurlardan biri olan Maecenas’a doneminin yazar
ve sairlerini bir araya getirmesi i¢in bir biitce vererek bu yazarlar yardimi ile Roma’nin “Mos
Maiorum” dinini canlandirmaya ¢alisip, bdylelikle toplumu icinde bulundugu kaostan
cikartmay1 amaglar. Augustus’un edebiyat yolu ile toplumu bir hizaya getirmek i¢in
kullandig1 medya teknolojisi edebiyat ve onun bireylere ulagsma ara yiizli yazi olmustur. Bu
metinlerin ac¢ik bir meydanda ¢esitli bayram ve térenlerde halk huzurunda okunmasi, sozlii
kiiltiiriin hala baskin oldugu bir toplumda daha kolay yayilabilmesine ve anlasilabilmesine
yardimct olmustur. Augustus ve Maecenas’in halka ulagsmak icin kullandiklar1 yontem
20.ylizy1l Almanya’sinda Hitler ile Goebbels’in kullandig1 yontem olarak hitabete ve medya
teknolojisi olarak Radyo sistemlerine (1933) benzetilebilir. Giiniimiizde de modern
teknolojiler, ozellikle televizyon, siyasetciler i¢in bir propaganda araci olarak kullanimini
siirdiirmektedir. Iletisim tarihi {izerine ¢aligmalar1 bulunan Harold Innis’e gore
imparatorluklarin orgiitleniginin izledigi iki model vardir. Bunlardan biri; mekanin ele
gecirilmesi yontemiyle izlenen askeri modeldir. lkincisi ise; dinsel ve zamanm ele
gecirilmesiyle ilgili olan modeldir. Augustus’un da izledigi bu modele gore teokratik (dine
dayali) imparatorluklar1 izleyen medya dayaniklidir ve bu medya ezeli-ebedi yasam ve sonsuz
hanedanlar gibi kavramlar1 destekleyerek Kkitleleri orgiitler (Innis, 2006, s.12). Roma
imparatorlugu topraklar1 genisledikce kendi benligini kaybetmemek i¢in medyay1 bir toplumu

orgiitleme mekanizmasi olarak kullanmistir.
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Medyanin kitle ile iliskisinin kdkenlerinin yani sira icatlarin adlandirilmalarinin
kokenlerini de eski donemleri inceleyerek bulmak miimkiindiir. Zielinski, arastirmalarinda,
kendi zamaninin disinda olan yani medya tarihine gore teknik ve medya icatlar1 olarak
fiziksel icatlarindan daha oOnce diisiiniilmiis vakitsiz medya ve makineleri, icinde
bulunduklar1 yiizyilda fiili diinyanin sundugu imkanlarin disinda, birer eskiz ya da model
olarak kalip hi¢cbir zaman dogmamis medya teknolojilerini ve medya tarih igindeki icatlarin
temelini olusturan unutulmus fikirleri ele almistir. Zielinski, imgelerin yarattig1 gosterge ve
imajdan ziyade insanlarin gorsel algilamasini degistiren araglarin gelisimi ile ortaya g¢ikan
sistemleri incelemistir. Bu konuda ele aldigi ilk isim Empedokles’tir. Empedokles ile algilama
olarak sesin nasil gorsellige tstiin geldiginden bahseder. Empedokles, bilimin temelindeki
atom teorisine benzer bir teori ortaya atarak ilk kez maddelerin taneciklerden olustugunu ve
bunlarin siirekli bir hareket ile birbirlerine doniiserek insanlarda farkli algilar yarattiginm
savunmustur. Empedokles, kendi zamaninda aynalari inceleyerek, organizmalarin gozle
goriilmesi ile olugan “goriintii” (vision) kavraminin temelinde atesin harekete gecirici bir gii¢
oldugunu diisiinmiistiir. Demokritos; Empedokles’in  parcacik teorisini  genigleterek
maddelerin arasindaki boslugun (void) iletkenlik sagladigini onu ilk kez “medyum” olarak
adlandirarak ortaya koymustur (Zielinski, 2008, s. 50-51). Zielinski’nin medya arkeolojisi
kapsaminda goriintii olusumu ile ilgili bu ilk fikirler incelemesinin amaci giiniimiizdeki
televizyonlarda goriintiiniin nasil olustugunu daha kapsamli bi¢imde tarihsel bir metodoloji ile
incelemistir. Bu icat ise etimolojik olarak ‘teleskopos’ ve ‘vision’ kelimelerinden, uzaktan
goriintlilenen seyi ileten arag olarak kullanilmistir (tfile — okomdg ““: ¢ok uzaktaki seyi
goriintliilemek) (2008, s. 91).

Medyaya Darwinci Bir Yaklasim: Kullanilan Uzuv Gelisir, Kullanilmayan Korelir ve
Kaybolur

Medya arkeolojisi, yalnizca bugiin kullandigimiz iletisim aygitlarinin atalarina yonelik
bir yaklasim degildir. Medya arkeolojisi, bizleri arkeoloji terimi kapsaminda iletisim igin
diistinlilen yontemler, icat taslaklar1 ve ihtiya¢ duyulmayan makinelerin bulundugu modern
makinenin altin1 kazidigimizda ortaya ¢ikan fikir ve alet mezarliginda gezinmeye davet eder.
Bunlarin bugiin kullandigimiz iletisim araglar1 ve sistemlerinde ne kadar biiyilk 6nemi
oldugunu gozler Oniine serer. Bizlere medya tarihinin i¢inde kaybolan a priori yi sunar. Bu
anlamda iletisim bilimcilerin medyaya dair fikirleri 6nem tagimaktadir. Glinlimiizde medyanin
geldigi konum ve kitlelere etkileri yoniinde baslangictan beri ortaya atilan pek ¢ok goriis
bulunmaktadir. McLuhan insanin teknolojik aygitlar ile iliskisini grek mitleri iizerinden

yorumladig: bir yazisi bunun 6rneklerinden biri olarak, Narkissos olarak Narkosis (Narcissus
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as Narcossis) gosterilebilir. Yunan mitolojisinde Narkissos, gen¢ bir adamdir, suda kendi
yansimasint gormiis ve etkisinden ¢ikamayarak o su birikintisinin yanindan ayrilamamaigtir.
Bu sirada ondan hoslanan bir su perisi olan Ekho onun sesini yansitarak bir an i¢in dikkatini
cezp etmistir. Ancak Narkissos kendi imajinin etkisinden ¢ikamayarak bulundugu yerde aclik
ve susuzluktan yasamini yitirir. McLuhan, Narkissos’u dogrudan insan deneyimi ile
Ozdeslestirir. Narkissos kelimesini Grekg¢e “narkosis” yani “uyusma” kelimesinin kdkenine
benzetir. Geng Narkissos, sudaki kendi yansimasini baska biri zannetmistir. Kendisinin bu
ayna benzeri yiizeyde yansimasi, kendi kendisinin bir uzvu ya da tekrarlanmis imaji haline
gelene kadar algilamasini uyusturmus, bulandirmistir. Hikdyedeki su perisi Ekho ise, onu
konusturarak ona kendi benliginin parcalarini sunmus, esas olani hatirlatmistir. Fakat ¢abasi
nafiledir. Narkissos ¢oktan uyusmustur. Kendini kendisinin uzantist olan bir nesneye
kaptirmistir ve kapali bir sistem haline gelmistir (McLuhan, 2010, s. 45). Gilinlimiizde insanin
kendi yarattig1 teknolojik aletler ve yazilimlar ile iliskisi de boyledir.

Medya aygitlar1 insanin bir uzvu héaline gelmistir ve Darwin’in evrim ¢aligmalarinda
ortaya koydugu gibi bu uzuv kullanildik¢a kitleler tarafindan daha 6n planda tutulmakta ve
yayginlik kazanmaktayken kullanilmadig1 ya da topluma belirli bir iglev kazandirmadiginda
unutulmaya ve kaybolmaya yiiz tutar. Buna 6rnek olarak daktilolar verilebilir. Henry Mill,
1714 yilinda “bir makine ya da yontem olarak yazma esnasinda harfleri birbiri ardina stirekli
basarak matbaadan ayirt edilmeksizin diizglin ve hatasiz olusturma 6zelligine sahip” daktilo
icadinin patentini almistir (British patent, n0.395). Gutenberg’in 6nceden olusturulmus
eserleri yeniden iiretim ve ¢ogaltma {izerine ortaya ¢ikarttig1 matbaanin yaninda Mill’in metni
iiretmek iizerine olusturdugu bu yeni icat, patentte ifade edildiginden ¢ok daha islevseldir.
Ingilizce “typewriter” (daktilo) kelimesi hem bir alet olarak daktiloyu hem de daktilo yazan
kadinlar: isaret etmek icin kullanilmistir. Daktilonun kullanilmaya baslanmasi hem yeni bir
yazi olusturma formatini hem de kadinlarin ¢alisabilmesi i¢in yeni bir is alanini beraberinde
getirmistir. Kadinlara tek tek harfler 6gretilerek bir egitim reformu olusmustur. 1859 yili
takribi Amerikan kadin sendikalar1 tarafindan kadinlar i¢in daktilo yazici olarak kadrolar
acilmistir (Kittler, 1999, s. 183-184). Daktilo, egitimi ve dolayis1 ile kiiltiirii etkileyen bir
teknoloji olmasmnin yani sira, toplumun tamamina ulasmayr hedefleyen ilk medya
teknolojisidir. Beyin fizyolojisi agisindan dil, mekanik bilginin kaydedilerek kullanim aninda
geri bildiriminin dongiisii olarak ¢aligir. Tipk: dil gibi teknolojik araglarin bilgisi de beyinde
bir yer edinir ve tekrar kullanildiklarinda araglarin bilgisi bir dongii héalinde kendini tekrarlar
(Kittler, 1999, s.189). Daktilo, yazma eylemini el ile yazmanin esas boyutundan koparmaistir.

Bu sayede yazmanin gerceklikle iliskisini de ayrrmistir. Ote yandan, daktilo ve/veya bugiin
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kullanilan sekliyle klavye yazis1 goriintii ile iletisim kurabildigimiz bir ¢agda yazma eylemini
korur, yazilmis olan bir seyi kagida bastirarak onun fiziksel gergeklik kazanmasini saglar.
Bugiin yazma eylemini elle yazmaktan daha kolay hale getirdigi i¢in daktiloyu olusturan
bilisim teknolojilerinde evrimleserek bugiin kullandigimiz klavye teknolojisini olusturmustur.
Ote yandan ‘daktilo’ kelime ve kullanim olarak unutulmaya yiiz tutmustur. Teknolojik agidan
daktilonun klavyenin atasi olarak gosterilebilmesi, medya arkeolojisinin temelindeki yenide
eskinin olusumu ve eskide yeninin aranabilmesi Ozelligidir. Hikayeye bir diger taraftan
baktigimizda ise, insanin teknolojik medyumu kendi yarattigi fakat i¢inde kayboldugu bir
uzuv olarak gérmesi giiniimiizde kitlesel kullanimlar i¢in ¢cok gecerli bir goriistiir. Bu konuya
deginmeden Once medya arkeolojisinin bahsettigi gorsel kiiltlir ve bunun toplumda edindigi
yerden bahsetmek uygun olacaktir.

Gorsel Kkiiltiir, insanin gozlem yeteneginin getirisi olan ontolojik ve epistemolojik
birikimin kisinin modernite boyunca gérme bi¢imlerinin kdkenlerini varsayimlar ile
yonlendirmesiyle olusan kiiltiire 6zgli deneyimlerdir (Jenks, 2002, s. 5). Gorsel kiiltiiriin
medya ile iliskisi resim ve kitabin iliskisi ile i¢ ige baslamistir. Pek ¢ok kitabin tezhip edilmesi
ve resimli hale getirilmesi dolayli olarak iki medyumu bir araya getirmistir. Medyanin gorsel
ve anlamsal olarak ¢esitlenmesi, sonraki donemin birden fazla duyuya hitap eden {irlinlerinin
de yalnizca gorsel konsepti ele alan bir medyumda degil ayni zamanda gorsel konsepti
kapsayan diger medya icinde de “gorsel kiiltiir” kapsaminda degerlendirilmesine neden
olmustur. Resim, fotograf, film ve televizyon gorsel kiiltiirlin medyalaridir (Walker &
Chaplin, 1997, s. 24-25).

Giliniimiizde gorsellik yalnizca televizyon ve sinema sistemleri gibi fiziksel ara
ylizlerle degil ayn1 zamanda yazilimsal sistemlerle de iliskilidir. Gorsel kiiltiir, gergeklikle i¢
ice gecmistir. Dokunmatik ekranlar gdrsel olmanin yani sira, haptik (dokunsal) ara yiizler
insanlarin teknolojik aygit kullanma aligkanliklarini yeniden yapilandirir. Playstation, Xbox
gibi gorsel oyun sistemleri ise sesin yani sira hareketi de kaydedebilmektedirler. Gorsel
teknoloji aygitlarini izleyebildigimiz gibi bir gorlintiiyi geriye alma ozelligi ile bizi
zamansizliga alistirmaktadirlar. Bu sebeple, dagilmis medya ortamlarinin, duyular ile medya
arasindaki iligkileri yeni bi¢imlerde kavramlastirmamizi talep ettigini gittikge daha fazla
dikkate almamiz gerekir. Yeni teknolojik sistemler, sanal gercekligi (virtual reality)
zenginlestirme ¢abasi ile insanin gergeklikle arasindaki baglantiyr kurmasimi saglayan ara
ylizii yavas yavas ortadan kaldirmaktadir. Sanal gerceklik, insanin gerceklik algisi ile i¢ ige
geger. Biligsel ve algisal yetilerimiz, bizi Ol¢en, tepki veren ve bizi aragtiran “akilli

ortamlarda” yeniden egitilir. Medya degisimi bizim diisiince bi¢imimizi yalnizca gelecege
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degil gegmise dair de farkli olarak olusturmaya zorlamistir (Parikka, 2017 [2012], s. 37).
Umberto Eco, 21. yiizyilin devammi ‘Medio Evo Prossimo Venturo’ (Yakin Gelecegin
Ortacagl) olarak tanimlamistir (2018, s. 16). Ancak, esas ortacag hizli niifus disiisi,
sehirlerin terk edilisi, kdylerde yasanan kitlik, iletisim giicliikleri, Roma yollarinin ve posta
yollariin ¢okiisiinii, merkezi denetimin zorlagmasi gibi zincirleme bir nedensellik sonucu
yaratilirken yakin gelecek ortacagina dogru yol alan gilinlimiizde ise tam tersi bir siireg
yasamaktadir. Ona gore gelecekte asir1 Olclide artan iletisim ve ulagim olanaklarindan
yararlanan asir1 kalabalik bir niifus ve bunun sonucunda olusan asir1 etkinliklerin giinliik
yasam1 yasanmasl zor bir duruma sokmasi yeni ortagagi yaratan bir problem olarak ortaya
cikmaktadir (Eco, 2018, s.25).

Medya arkeolojisi, duyular ve bunlarin medya teknolojik durumlarina iliskin karmasik
tarihsel degerlendirmeyle i¢ ice gecme bigimlerini inceler (Parikka, 2017 [2012], s. 33). Bu
yonden de teknolojik determinizmin teknoloji ve toplumsal degisim arastirmalarina 151k tutan
faydali bir alandir. Medya arkeolojisi yontemleri sadece ge¢misi degil, makinenin i¢ini de
kaziyarak, medya kiiltlirlimiiziin simdiki gomiilii kosullarini ele alirlar (Parikka, 2017 [2012],
s. 176). Medya arkeolojisi agisindan teknolojik determinizmin temelindeki iletisim
teknolojileri belirli bir cografyada sosyal iletisim yontemleri kiiltiirii olusturmada etkilidir,
clinkli toplumun benligine gore sekillenir. Eski edinilen teknolojik bilgiler, yeni arag¢ ve
kullanimlar 1s1¢inda toplumu sekillendirici ve ihtiyaclar neticesinde toplum tarafindan
belirlenimci bir yap1 kazanmistir. Teknolojik determinizm kapsaminda kitlelerin sosyal ve
kiiltiirel yapilarini etkileyen bir medyum olarak sinema ve radyonun devami olarak goriilen
televizyon verilebilir. Televizyon, o6zellikle II. Diinya savasindan sonra uzaktan izlemeye
(tele-visual) dayali kitle iletisim araci olarak ¢abucak 6zel aile hayatinin kurucu bir uzantisi
haline gelmistir (Zielinski, 1999, s.11). Teknolojisi degismekle beraber bugiin televizyon ve
sinema hala kisilerin bir araya gelmek icin kullandiklar1 bir medya teknolojisi durumundadir.
Birlikte zaman geg¢irmek i¢in bir film izlemek ya da televizyona onceden kaydedilmis bir
diziyi izlemek gilinlimiizde televizyon teknolojileri sayesinde evde, konfor alanimizdan
cikmadan miimkiindiir. Konu olarak televizyonun igerigine baktigimizda ise, insanlarin ilgi
alanlarina gore zamaninda basim iirlinlerinin farklilagtigi gibi gliniimiizde de televizyon
programlarinin bu nitelikte g¢esitlendigini goriirliz. Televizyonun baslangigta belirli konular
kapsaminda sekillenirken gilinlimiizde bu sekilde varyasyonlarmin olugsmasi pek ¢ok iletisim
bilimcinin ve sosyologun da kitleleri etkilemesi yoniinden dikkatini ¢ekmistir. Umberto Eco,
1985 yilinda basilan “Sahteligin Savas1” adli kitabinda bu yonden televizyonu ikiye ayirir:

paleo- televizyon ve neo-televizyon. Eco’nun “paleo-televizyon” olarak adlandirdig:

78



SAHIN Global Media Journal TR Edition, 10 (20)
Bahar 2020 Sayis1 / Spring 2020 Issue

-----

siirlandirmalar1 kapsar. Bu bakimdan televizyon pedagojik ve didaktik amacg tasiyan bir
medya teknolojisi olarak goriilmiistiir. Bu durum 6zellikle tartisma ve yarisma programlarinda
goriiliir. Paleo- televizyonun pedagojik ve didaktik kapsaminda tartisma programlari
televizyonun “yiliksek kiiltiir’tine hitap etmektedir. Televizyondaki tartigma programlarina
katilan kisiler yiliksek kiiltlire mensup olarak toplumu aydinlatici igleve sahiptirler. Neo-
televizyon ise, daha ¢ok sponsorlar ile kendisini tanitan ve izleyicilere cesitlilik saglayarak
belirli bir izleyici kitlesine ulasan televizyondur (Kdése, 2004, s. 102). Bu baglamda TRT
arsivlerinin 1981 yilindaki bir ¢ocuk yarigsmasina dair “Ates Nedir?” baslikli videosu drnek
gosterilebilir. Bu yayinda sunucu iki farkli ¢ocuk grubuna gesitli sorular yoneltmektedir.
Sorular genel saglik ile ilgilidir. Sunucu hastalik durumunda viicut sicakliginin nasil oldugunu
ve hangi nedenlerle atesin yiikselebilecegini agiklar. Ardindan ¢ocuk gruplarma viicudun
normal sicakliginin ne kadar oldugunu sorar ve ardindan dogru yaniti séyler. Sunucunun
sunum tarzi ise yalnizca sorularin yanitlarin1 almaya yonelik degil ayn1 zamanda izleyicilere
sorudan once konu ile ilgili bilgi vermeye yoneliktir. Dogru cevabi agikladiktan sonra konuya
dair bilgilendirme yapmaya devam eder (TRT Arsiv, 2020a).

Tiirkiye’de Iletisim Aygitlarina Medya Arkeolojik Bir Bakis ve Teknolojik

Determinizme Tiirk Toplumunda Bir Ornek

Iletisim teknolojilerinin yaygilasmasinda onlar1 kullanan kitlenin duyumlar1 énemli
bir yer tutmaktadir. Medya arkeolojisi alaninda bu konuyu agiklayabilmek igin psiko-
teknolojiden bahsetmek de gereklidir. Psiko-teknoloji terimi, iletisim alaninda 20. yiizyil
baslarinda insanlar gorsel sisteme dayali medya teknolojileri ile hasir nesir olmaya
basladiginda ortaya ¢ikmig bir terimdir. Bu donemin yaygin kullanilan goriintiili medya
teknolojilerinden biri olan sinemanin, izleyicilerini hareketli resimler ile bir araya getirip bu
resimler aracilig1 ile onlarin algilarini, duygu degisimlerini ve psikelerini (ruhsal ya da
psikolojik algilamay1) etkiledigi diisiincesinden dogmustur. Psiko-teknoloji terimini ortaya
koyan isim film teorisi 6nciilerinden olarak sayilan Hugo Miinsterberg’dir (1863-1916).

Temelinde psisik olanin psikolojik olanla i¢ ige gecmesine dayanir. Kittler, insanin
psikolojisi ve fizyolojisinin medya teknolojisi ile yakin bir iligkisi oldugunu diigiinmiistiir.
Kittler, teknolojinin etkilerini incelerken felsefeci Lacan’in psisik alan iiglemesi goriisiinden
faydalanarak gercek olan, hayali olan ve sembolik olarak ii¢ kisma ayirmistir. Kittler’in bu
goriisii uyguladigr alan ise beden, psike ve medya arasindaki bagdir (Parikka, 2017 [2012], s.
97). Sinema alaninda psiko-teknoloji sosyallesmeye dayali teknolojilerin tek tek resimlerin

akist ile bilingdis1 olarak hareketli algilanmasi hilesi gibi farkinda olmadan zihnin igleyisini
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degistiren konular ile ilgilenir. Hareketin algilanmasi bir bi¢imin algilanmasindan daha
farklidir. Bu agidan Ute Holl, sinema filminin oynatildig1 karanlik alani Plato’nun magara
alegorisine benzer bulmustur (2017, s.47). Sinema izleyicileri, hareketli resimler sayesinde
hareket algilarim1 kokiinden degistirirler. Medya kullanimlarinin algilarini degistirdigini fark
etmeden adapte olurlar. Bu kapsamda bir orneklem yaratmak konuya daha belirli bir
cerceveden bakmamiza yardimci olacaktir. Burada kisaca sunulan literatiir taramasi
aragtiracagimiz konuda daha dnceki arastirmalar1 bilmenin yani sira mantikli ve test edilebilir
aragtirma sorulart veya hipotez gelistirmemizi saglar. Ele aldigimiz arasgtirmanin amaci
Tiirkiye’de 1987 ve 1999 yillarinda yayinlanan haberlerde medyumun halki nasil etkiledigi
sorusunu yanitlamaktir. Bu ¢ercevede ele alinan literatiiriin de 15181 altinda arastirmada su alt
sorulara yanit aranmaktadir:

-Kablolu telefon ve telefon hatt1 Tiirkiye’de nasil karsilanmistir?

-Halk telefona nasil anlamlar yiliklemektedir?

-Cep telefonu kullanim ag¢isindan halkta nasil bir izlenim birakmigstir?

-Halk cep telefonunu nasil gérmektedir?

Arastirma Evreni ve Orneklem

Bu aragtirmanin evreni Medya Arkeolojisi kapsaminda Tiirkiye’deki iletisim
araclaridir. Tiirkiye’deki iletisim araclarmin kullanici kitlenin medya teknolojilerine adapte
olmas1 amaciyla Orneklem olarak telefonun ilk kullanimlari ele alinmustir. Kitle iletisim
araclarina Ozellikle yeni nesiller yeni yontemlere daha cok adapte olmaya yatkin
goriilmektedir. Bu yonden teknolojik determinizm de arastirma drnekleminin olusturulmasina
yardimc1 alanlardan biri olmustur. Arastirmada sorunsal ve amagclar da dikkate alinarak,
arastirma evreninde “amagsal 6rneklem” alinmistir. Verilerin degerlendirilmesi igin ise igerik
analizinden faydalanilmistir.

TRT arsiv sayfast 1987 yilinda telefon direklerinin Tiirkiye’de nasil kuruldugunu ve
halkin bu yeni medya teknolojisi ile nasil bulustugunu goézler dniine sermektedir. Halkin bir
medya TUriinii olarak telefona gosterdigi bu yogun ilgi, telefon kuyruklari gliniimiizde
gozlenememektedir. “1987 Yilinda Telefon” baglikli 1987 senesine ait ilk videodaki veriler
incelendiginde ilk olarak bir yenilik olarak telefon direklerinin nasil kurulduguna yer
vermektedir. Ayrica telefon hatlar1 kurulup telefon yayginlasmadan once halkin g¢ektigi
sikintilara odaklandig1 ve boylece telefonun gerekliliginin vurgulandigi gézlemlenilmektedir.
Videoda halk genel olarak telefonun yayginlasmasindan memnun goériinmektedir. Ayrica yer
altina dosenen hatlarda sehir altyapisinin yetersizligi ve sehir suyunun patlayarak bu kanallara

sizmas1 da videoda ortaya konulan bir olgudur. Videonun sonlarina dogru ilk defa telefon
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goren bir kiime c¢ocuga telefonun tanitilmasi ve bunlardan birine ¢evirmeli telefon
kullandirilmasi da ayrica ilgi ¢ekici detaylardir (TRT Arsiv, 2020b)

“Cep Telefonu” baslikl1 ikinci videoda ise halkin telefonu normal karsiladig1 videonun
baslangicindan anlasilmaktadir. Video “yakin zamana kadar yolda giderken telefonla
konusabileceginiz akliniza gelir miydi?” agilisi ile baslamaktadir. Telefon kullanimina ¢oktan
alismis bir kitle i¢in taginabilir telefon fikri bir yenilik olarak gdzlemlenilmektedir. Bu
videoda mobil telefon olarak cep telefonunun tanimina ve Tiirkiye’deki kullanimina dair
veriler verilmektedir. Sadece 12 yil sonrasinda ortaya konulan bu videoda toplumun yavas
yavas ‘mobil telefon’ olarak tanitilan cep telefonuna gegisi kolayca benimsedigi ve telefon
kullanmay1 artik yadirgamadigi ¢ikarilabilecek bir sonugtur. Asgari maas ile geginen kisilerde
bile cep telefonu olmasi videoda gdzlemlenilebilecek bagka bir olgudur. TRT’nin 1999
yilinda cep telefonu ile ilgili haberinde roportaj yapilan ¢ogu kisinin cep telefonunu yenilik
olmasiyla birlikte benimsemesi ve iletisim cihazi olmasinin yani sira bir ‘statii semboli’
olarak gormesi ilgi cekicidir. Roportaj yapilan kisilerden orta yaslarda bir bayanin cep
telefonu ile ilgili “kalabaligin i¢inde konusulmasi biraz hos olmuyor gibime geliyor” yorumu,
adapte siirecine heniiz alismamis bir kitlenin de o zamanlar mevcut oldugunu gostermektedir.
Giliniimiizde ise gelisen teknoloji ile cep telefonlar1 cesitli fonksiyonlarda ve her yerde
kullanilabilmekle birlikte, ‘statii sembolii’ olarak kullanimi giiniimiizde de devam etmekte
olan bir bakis agisidir (TRT Arsiv, 2020c)

Ele alman her iki ornekte de halktan cesitli yas gruplarinda insanlara fikirlerinin
sorulmasi heterojen bir ortam saglamakla birlikte, iki farkli donemde incelenen ayni prensibe
dayali medyanin farkli tepkiler almasi dikkati ¢cekmektedir. Telefonun ilk defa yurdumuza
gelisi temel bir kullanim aliskanligini1 6grenmeyi gerektirmekteyken, cep telefonu onun bir
uzantist olarak hali hazirda telefon kullanmaya adapte olan bir topluma tasima kolaylig
saglamas1 yoniinden bir yenilik sunmustur.

Dijital Medyanin Yiikselisi ve Medya Arkeolojisinde Arsiv Kavram

21. ylizyilda toplumun geng bireyleri temel yardimci 6ge olarak internet ag1 aracilig
ile tarayicilart ve dijital arsivleri kullanmaktadirlar. Insanlarin tarihsel olarak teknolojik
depolama yontemleri olarak medya tarihi anlatilarinda bilgisayarlar; papiriisten kagida,
kagittan matbaaya ve matbu malzemeleri Orgiitleyen enformasyon yonetim sistemine giden
zincirlerinde son halkadir. Medya arkeolojisi, “dinamik medya arsivleri” olarak tanimladig:
modern enformasyon depolama teknik ve sosyal yontemlerini yeni medyanin kiiltiirii nasil
arsivledigi konusuna deginerek arastirir. Bu anlamda Parikka, ‘arsiv’ kelimesini Foucault’un

kullandig1 anlamiyla ele almistir. Teknolojik olarak popiiler kiiltiirii belirleyici yeni sosyal
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medya arsivlerinde (Facebook, Youtube, Google vb.) tiiketen kitlenin istekleri hakkinda daha
fazla degerlendirmek, yeniden kullanmak ve yeniden satis amaciyla veri toplanmasinin yani
sira; ¢ok kullanilan ve c¢ok aratilan 6geler toplumun kiiltiirel degerini ve kullanilan sosyal
terimleri incelemek agisindan bilgilendiricidir. Parikka, “Medya arkeolojisi arsivle baglar”
diyerek insanin bilgi birikimini depolamasinin medya arkeolojisi ag¢isindan 6nemini
vurgulamistir (2017 [2012], s. 145). Gegmis donem medya araglarini ve icatlarini incelemek
icin medya arkeolojisi siklikla ge¢mis arsivlere bagvurur.

Ornegin Kittler, Foucault’un kitap ve yazili belge arsivlerini inceledigi ydntemle
medyay1 incelemistir. Medya arkeolojisi yazarlari, kiiltlir pratikleri, sdylemleri ve hangi
ortamda ortaya ¢iktiklar1 gibi konular1 teknolojik determinizmi de yardimer bir 68e olarak
kabul ederek medya teknolojileri kapsaminda incelemislerdir. Gegmisi konu alan biitiin
teknolojik kazilar bugiiniin insan-ara¢ iligkisini temellendirmeyi ve ayrintili bicimde ortaya
koymay1 amaglar. Iletisim aygitlarnin yiizeyleri degistikge kullandiklar1 teknolojik sistem ve
yazilimlar da dogru orantili gelisme gostermistir. Sosyal ag kiiltiirli, sozlii ve yazili kiiltiirden
sonra gelen gorsel kiiltliriin bir parcasidir. Gorsel kiiltiir; W.J.T. Mitchell tarafindan gorsel
deneyimin sosyal ve kiiltiirel incelemesi olarak tanimlanmustir. Insanin gordiigii seyi nasil
gordiigline ve bunu nasil yorumladigima dayanir. Mitchell, Resim Kurami (Picture Theory,
1994) kitabinda yazili kiiltiiriin imgeler araciligiyla nasil gorsel kiiltiire doniistiiglinden
bahsetmigstir. Televizyon ve diger gorsel-isitsel medya ile yeni bir algilama siireci baglatan
imge egemen bu kiiltiirel degisim; yazili kiiltiirden goriintiilii kiiltiire doniis, resme doniis ya
da kisaca gorsel kiiltiir olarak adlandirilmistir. internet ve gelisen teknoloji ile internetin
hayatimizda énemli bir yer kaplamasi gorsel kiiltiiriin de farkli alt anlamlar kazanmasina yol
acmistir. Resim ve fotograflar, hareketli resimler ve videolar goriindiigiinden fazla anlam
tastyan birer “imge” haline gelmistir. Sosyal ag kiiltiirli, birer imgeye doniisen bu resim,
fotograf ve videolarin icerdigi “imge” kiiltlirlinlin, dijital ortama kodlanmis yaz1 ve dosya
verilerinin artan bilgisayar yazilimlar1 ve mobil ag teknolojileri ile belli bash olusturdugu
limitsiz kiiltlir 6gelerinin tamamidir. Sosyal ag kiiltiiriinde belge, dosya ve nesneler daha
kolay bulunabilir ve takip edilebilir hdle gelmistir. Sosyal medya kiiltiiriindeki etiketleme
uygulamasinin sagladigi kullanicilar tarafindan konulan etiketler ile olusan bir siniflandirma
sistemi ile (folksonomi); yeni icerik iiretme, paylasma ve orgiitleme big¢imleri, daha once
edebi kiiltiirtin kullandig1 bilgi ve icerik yonetimi usullerinden daha kolay olmakla birlikte
daha dinamik bir islev sunar (Parikka, 2017 [2012], s. 155). Dolayisiyla yazilim kiiltiiri,
kiiltiirel bellegi kullanim agisindan yeniden kodlamaktadir. Tarihsel kiiltiirel degisimlerde,

toplumun kiiltiirlinii olusturan ve degistiren determinist etmenler fiziksel katmanlar halinde
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koruma gerektiren tarihsel nesneler olarak bulunurken, depolama ile ugrasan dijitallesmis
kiiltiirel determinist etmenler nesneye dayali korumadan siire¢ ve zamana dayali siire¢ koruma
(yazilima dayali korumaya) ge¢mistir (Parikka, 2017 [2012], s. 151). Insanlar, artik kendi
benliklerini olusturan ve yasadiklari zaman diliminin 6zelliklerini koruyan nesneleri (fotograf,
video, belge gibi) dijital ortamda olusturuldugu zaman ile etiketlenen birer veri olarak
depolamaktadirlar. Bu dijitallesme, aslinda, 6nemli malzemelerin bizden sonraki kusaklar i¢in
korunmasina duyulan bir pratik ilgi dalgasinin temsilidir. Yer kaplamadan ve asir1 bozulmaya
ugramadan olabildigince c¢ok bilginin kaydedilebilmesi mantigina dayandirilmistir.
Varolusunun bilgisini sonraki nesillere aktarma istegi insanin baglangigtan beri siirdiirdiigii bir
ihtiyactir. Dijital ortam ve yazilim sistemleri de bu ihtiyagtan dogmustur.

21. ylizy1l medya teknolojilerini kullanan geng kitle, medyanin hizla yarattig1 ve yok
ettigi akimlara adapte olarak kendi tiiketim kiiltiirlerini yaratirken bir yandan da medya
aygitlarmin dayattig1 kullanim aligkanliklarinin kolesi haline gelmektedirler. Giinliik hayatta
enformasyon ihtiyacit ile kullanim aligkanligi edindigimiz medya teknolojileri kullanici
kitlesini hem iiretici hem tiiketici olarak konumlandirarak onu kendi sistemlerinin parcasi
héline getirmektedirler. Kullanilan medya teknolojileri ise oldukca gesitlilik gostermektedir.
Internet ve ag teknolojisinin getirdigi sosyal aglar, hem iletisim kurmak hem de verileri
depolamak ve sunmak i¢in uluslararasi veri bankalari gibi calismaktadir. Sosyal aglar
iizerinden olusturulan arsivler hem sosyal hem mesleki anlamda basarilar1 ve anlari
depolamak icin sanal bir profil olusturarak kullanicilara sinirsiz fayda saglamaktadirlar. 21.
yiizy1l medya teknolojileri agisindan radyo, televizyon, dergi, gazete gibi medya yani sira ilk
olarak bilisim teknolojileri kapsaminda ele aliman ancak zamanla ag sistemleri sayesinde
iletisim araci1 kategorisinde gosterilen bilgisayar ve internet teknolojileri kitleler tarafindan bir
arada kullanilmaktadir. Bunun kullanici kitle ve medya arastirmacilari agisindan olusturdugu
kullanimsal ve bilissel zorluklar1 gozle goriiniir kilmak i¢in teknik ve teknolojik siirecleri
incelemek amaciyla medya arkeolojisi ortaya konulmustur.

Sonug

Iletisim teknolojilerinin evrimini ele alarak, gelencksel medya ve yeni medyay
gecmisten giiniimiize teknik ve psiko-teknik etkilerini gdstermek amaciyla yapilan bu
aragtirmada ortaya konulan ilk tespit insanlarin araglar iletisim kurma yontemleri
olusturmalar1 ve kullanim aligkanliklarinin eski ¢aglara kadar uzanmakta oldugudur. Medya
Arkeolojisi, inceleme konulari ve bu konularin ayrintili inceleme yapabilmek amaciyla
faydalandig1 farkli alanlar dolayisiyla yenilik¢i ve kapsamli bir calisma ortami

olusturmaktadir. Medya arkeolojisi unutulmus idealar ve teknoloji Oncesi diigiiniilmiis
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icatlarin somut nesneler olarak bugilin kullandigimiz medya araglari ve teknolojilerini
olusturmadaki Onemini ortaya koymustur. Medya arkeolojisi kapsaminda medya
teknolojilerini incelemek insanlig1 teknolojik agidan hizli bir sekilde yeni bir ¢aga getiren
stirecleri ve aygitlarin tarihini tanimamizi saglamistir. 20. yiizyilin ortalarindan itibaren
teknolojinin durdurulamaz bir hizda gelismesi, bunun iletisim aletlerine de yansimasi ve
bunun toplumsal a¢idan sonuglar1 ve gelecekteki getirilerini gozler 6niine sermek i¢in medya
arkeolojisinin ele aldig1 gecmisteki iletisim aygitlar1 ve bu aygitlar1 olusturan diisiince
sistemlerinin arkeolojik anlamda derinlemesine incelemelerin bulgularina ihtiyag vardir.
Psiko- teknoloji ve teknolojik determinizm anlaminda verilen Tiirkiye’de telefonun ilk
kullanimu ile ilgili 6rneklemde ortaya konuldugu gibi gelisen teknoloji her defasinda farkli bir
kullanim amacina hizmet edilerek kendinden 6nce gelen teknolojilerin yeni bir sunumu haline
gelir. Sonug olarak, medya arkeolojisi kapsaminda iletisim teknolojileri incelendiginde yeni
teknolojilerin ortaya ¢ikardigi sartlarin kitleleri daha dnceki medyanin getirdigi sartlar altinda
onaylanmay1 gerektiren merkezi bir gereklilik getirdigi gozlemlenmistir. Her sosyal savasin
simdi devlet tarafindan kendini onaylatmasi gerekmektedir ancak enformasyon iiretiminin
hizina yetismek, tam olarak devletin yapamadig1 bir durumdur. insanlar da tipki araglar gibi
giindelik yasamdaki roller ve sosyal yapilar degistikce, bunlara adapte olmakta ve degisimleri
g6z Onilinde bulundurarak davranis ve aligkanliklar edinmektedirler. Medya arkeolojisi biitiin
bunlar1 gozlemlerken bize daha objektif ve kapsamli bir arastirma alam1 saglamistir.
Teknolojik determinizm kapsaminda medya teknolojileri insanlarin yeni aliskanliklar
kazanmasma neden olmaktadir. Bu sekilde medya teknolojilerinin yalnizca toplumun
sartlarin1 belirlemedigi onun etik, ahlak, kiiltiirel ve siyasi yapisin1 da degistirici oldugu
sonucuna varilmistir. Medya teknolojileri McLuhan’in da belirttigi sekilde insanin
vazgecilmez bir uzvu olmakta ve baslangicta insanlar medyay1 yonetirken modern cagda
medya kontrolii ele almaktadir. Ozellikle geng kitle, internet agi ile ortaya c¢ikan yeni
medyanin kullanim aligkanliklarina bagimli olmakta ve hem {iretici hem de tiiketici olarak
medyanin yarattig1 gelip gegici kiiltiire uyum saglama zorunlulugu hissetmektedir.
Televizyon, sinema gibi gorsel medya izleyici kitlenin gergeklik algisini degistirmekte, yeni
medya medya ortaminda popiilerlik kazanan bir metay1 tiikketim tirlinline dontistiirmede biiyiik
rol oynamaktadir. Ozellikle sosyal medya ve ag sistemlerinin ortaya koydugu kullanimlar,
medyay1 yOnetici insani ise tiiketici konumuna koymaktadir. Iletisim teknolojilerinin insan ve
medyum arasindaki etkilesimini ilk icat ve fikirlerden yola ¢ikarak gézlemleyebilmek igin
medya arkeolojisinin iyi bir metodolojidir ve bu alanda calismalarin siirdiiriilmesi gelecekte

de iletisim bilimcilere pek ¢ok alanda kolaylik saglayacaktir.
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